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1 EINLEITUNG

1.1 ZENNIO BEWEGUNGSMELDER

Der Zennio Bewegungsmelder ist ein optionaler Zubehérartikel fiir sémtliche Zennio
Gerate mit Eingangsmodulen, die den Anschlul? eines Bewegungsmelder unterstitzen,

zur Bewegungserkennung via Infrarot-Technologie.

Zusatzlich zur bindren Bewegungserkennung (ja / nein) wurde das Feature der

Helligkeitsmessung integriert, der das Gerat noch vielseitiger Einsetzbar macht.

Weiterhin ermoglicht das Gerat, bei Anschlussfehlern oder Fehlern des Geréates selbst,
Benachrichtigungen via KNX-Bus mit der implementierten Kurzschluf3/Offener

Lastkreis Funktion zu senden.

Wichtig: Das Modell ZN1IO-DETECT-X verfugt nicht Uber das Feature der
Helligkeitsmessung. Die tbrige Funktionalitat gleicht der des ZN1IO-DETEC-P.

Wichtig: Bei bestimmten Zennio Geraten wurde die Funktion der Helligkeitsmessung
nicht implementiert und wird somit auch nicht zur Verfigung stehen, selbst wenn das
angeschlossene Zubehdrartikel diese Mdoglichkeit bietet. In diesen Fallen wird ein
gesonderter Hinweis im Datenblatt des entsprechenden Gerates stehen, siehe

www.zennio.com). Einige Einstellungen sind bestimmten Geraten vorbehalten und in

diesem Handbuch.

Abb. 1. Zennio Bewegungsmelder

http://www.zennio.com Technischer Support:
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1.2 MODELLE UND UNTERSTUTZTE GERATE

Der Zennio Bewegungsmelder ist ein optionaler Zubehorartikel fur eine Vielzahl an mit
Bindreingdngen ausgestatteten Zennio Gerdten und deren Applikationsprogramm

kompatibel mit dem Bewegungsmelder ist.

Die Handbiicher der entsprechenden Zennio Geréten weisen auf diese Funktionalitat .
Bitte konsultieren Sie diese um zu prufen ob das entsprechende Zennio Geréat diese
Funktion unterstitzt. Das Verhalten und die Optionen des Bewegungsmelders kdnnen
sich von Gerat zu Gerat unterscheiden. Aus diesem Grund wurde das Handbuch fur
jedes Geréat entsprechend angepasst. Es wird empfohlen, die korrespondierenden Links

auf unserer Webseite zu nutzen: (www.zennio.com) um die Dokumentationen der

Gerate zu konsultieren.
Den Zennio Bewegungsmelder gibt es in verschiedenen Ausfihrungen (Modellen):
Typ A:

& ZN1IO-DETEC,

«® ZN1IO-DETEC-N

Type A und Type B (schaltbar):

& ZN1IO-DETEC-P

& ZN1IO-DETEC-X (mit dem ZN1IO-DETEC-P identisch aber ohne

Helligkeitssensor).

Bitte beachten das der ZN1IO-DETEC-P und ZN1IO-DETEC-X mit 2 verschiedenen
Spannungen arbeiten kdnnen, bezeichnet als “Typ A” und “Typ B”. Das Umschalten
erfolgt via Mikroschalter (siehe Abschnitt 2.1), die passende Stellung entnehmen Sie
bitte dem Datenblatt des Zennio Gerétes, an das der Bewegungsmelder angeschlossen

wird.

Fur Informationen Uber den Typ (A oder B), passend zu korrespondierenden Zennio

Gerat, schlagen Sie bitte im Datenblatt nach (verfigbar unter www.zennio.com) oder

kontaktieren Sie den Technischen Support.

http://www.zennio.com Technischer Support:
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2 INSTALLATION

2.1 ALLGEMEINE INSTALLATION

Der Zennio Bewegungsmelder wird an einen freien Eingang eines Zennio Gerates

angeschlossen (bitte im entsprechenden Handbuch des Zennio Gerates nachschlagen).

Nach Anschluf3 bendétigt des Gerates wird keine weitere Spannungsversorgung benétigt,

der Bewegungsmelder funktioniert, sobald die entsprechenden Parameter ibertragen
wurden.

A. LED Indikator.

B. Erkennungszelle.

C. AnschluBBterminal.

D. Doppelter Mikroschalter.

E. Metallklammer.

Abb. 2. Schema (Modelle ZN1IO-DETEC und ZN1IO-DETEC-N)

A. LED Indikator.
B. Erkennungszelle.
C. Anschluf3terminal.

D. Dreifacher Mikroschalter.

E. Metallklammer.

Abb. 3. Schema (Modelle ZN1IO-DETEC-P und ZN1IO-DETEC-X)

Abb. 2 und Abb. 3 zeigen die Hauptbestandteile des Gerétes:
«® LED Indikator (A): LED blinkt rot bei Bewegungserkennung.

U Helligkeitswerte des Sensors werden durch Lichteinfall in diese Offnung
ermittelt.

«® Erkennungseinheit (B): Zelle fir Bewegungserkennung.

http://www.zennio.com Technischer Support:
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«® AnschluRterminal (C): fur den Anschluf? der Verbindungskabel.
«® Doppel/Triple Mikroschalter (D):

U Modelle ZN1IO-DETEC und ZN1IO-DETECT-N

Diese beiden Mikroschalter aktivieren oder deaktivieren die Messung der
Helligkeit (Schalter #1) und das Blinken der LED bei Bewegungserkennung

(Schalter #2).
il g f ifi g
12 12 12 12
LUM Ein LUM Aus LUM Ein LUM Aus
LED Ein LED Off LED Off LED Ein

Abb. 4. Stellungen des doppelten Mikroschalters

U Modelle ZN1IO-DETEC-P und ZN110-DETEC-X

Diese beiden Mikroschalter aktivieren oder deaktivieren die Messung der
Helligkeit (Schalter #1) und das Blinken der LED bei Bewegungserkennung
(Schalter #3). Schalter #2 ermoglicht das Umschalten zwischen Typ A oder

Typ B, abhangig vom angeschlossenen Zennio Gerét.

AEd i ilTgi JEd
1 2 3 122 122 1 2 32
LUM Ein LUM Aus LUM Ein LUM Aus
Typ A Typ A Typ A Typ A
LED Ein LED Aus LED Aus LED Ein
illif" il illifi iy
123 123 123 123
LUM Ein LUM Aus LUM Ein LUM Aus
Typ B Typ B Typ B Typ B
LED Ein LED Aus LED Aus LED Ein

Abb. 5. Stellungen des Triple-Mikroschalters

Wichtig: Bitte in Abschnitt 0 nachschlagen fur weitere Informationen beziglich
der Unterschiede zwischen den Geraten und der Kompatibilitdt mit Zennio

Geraten.

«® Metallklammern (E): zur Montage und Befestigung.

http://www.zennio.com Technischer Support:
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Zur Montage in abgehéngten Decken einfach ein Loch mit 40-mm Durchmesser setzen

und den Detec mit zusammengedruckten Klammern einfiihren (siehe Abschnitt 2.2).

Fur Tipps zur Installation bitte den technischen Hinweis “Installation” auf unserer

Homepage beachten (www.zennio.com).

2.2 ANSCHLUR DES BEWEGUNGSMELDERS

Abb. 6. Anschlul? des Gerates

Beim Anschlul an das Gerat muss der mit Bezeichnete Anschlul® des
Bewegungsmelders an den gewlinschten Eingang (1, 2, etc.) des Gerétes verbunden
werden, wahrend der Anschluf® “C” an den COM des Zennio Gerates angeschlossen

wird (ebenfalls mit “C” bezeichnet).

2.3 ANSCHLUR MEHRERER BEWEGUNGSMELDER PARALLEL

Es besteht die Moglichkeit, mehrere Bewegungsmelder parallel an einem Eingang zu

betreiben (typischerweise zwei, abhangig vom Modell, eventuell mehr), um so den

Erfassungsbereich zu erweitern. Beide Bewegungsmelder werden als ein Gerat

parametriert.

Wichtig: Bitte dem Datenblatt des Bewegungsmelders die maximale Anzahl an parallel

anzuschlieRenden Bewegungsmeldern an einem Eingang entnehmen.

Abb. 7 Zeigt, wie eine Ader jedes Bewegungsmelders (bezeichnet mit “I”) an den
betreffenden Eingang des Gerates und die Ubrigen beiden gemeinsam am Terminal “C”

angeschlossen werden.

http://www.zennio.com Technischer Support:
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Bei dieser Konstellation muss bei mindestens einem Bewegungsmelder die
Messfunktion des Helligkeitswertes deaktiviert werden (siehe Abschnitt 2.1).

Ansonsten storen sich die Helligkeitsmessungen gegenseitig.

Abb. 7. Anschlul zweier Bewegungsmelder parallel

Wichtig: Mit dem Bewegungsmelder kompatible Zennio Gerate bieten meist die
Moglichkeit, mehrere virtuelle Erkennungskanéle zu aktivieren, was es ermdglicht
gleichzeitig mehrere Reaktionen auf ein Triggerobjekt auszuldsen. Die Anzahl an
virtuellen Kanalen wird nicht von der Anzahl der angeschlossenen Bewegungsmelder
limitiert. Mehrere an einen Kanal angeschlossenen Bewegungsmelder werden als ein

einzelner Bewegungsmelder behandelt.

Fir detaillierte Informationen Uber die technischen Features, die Sicherheit und den
Installationsprozess des Bewegungsmelders schauen Sie bitte im entsprechenden

Datenblatt unter www.zennio.com nach.

Fur Tipps zur Installation bitte den technischen Hinweis “Installation” auf unserer

Webseite beachten.

Wichtig: Der nachste Abschnitt behandelt die unterschiedlichen Funktionen bezlglich
der Helligkeitsmessung. Das Modell ZN11O-DETEC-X ist davon ausgenommen.

http://www.zennio.com Technischer Support:
http://zennioenglish.zendesk.com 9
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3 ETS PARAMETRIERUNG

3.1 EINGANGE

Nachdem der betreffende Eingang des Geréates als Bewegungsmelder konfiguriert

wurde erscheint der Tab “Konfiguration”. Abb. 8 lllustriert dies.
Folgende Kommunikationsobjekte sind per Default verflgbar:

«® [Ex] KurzschluR: 1-bit Objekt, welches bei Kurzschluss der Zuleitung oder im
Bewegungsmelder selbst via KNX Bus gesendet wird (Wert “1” alle 30
Sekunden). Ist die Ursache behoben, wird der Wert “0“ einmalig durch das

gleiche Objekt gesendet.

«® [Ex] Unterbrechung: 1-bit Objekt, welches bei Unterbrechung der Zuleitung
oder im Bewegungsmelder selbst via KNX Bus gesendet wird (Wert “1” alle 30
Sekunden). Ist die Ursache behoben, wird der Wert “0“ einmalig durch das

gleiche Objekt gesendet.

& [Bewegungsmelder] Szene Eingang: 1-byte Objekt durch das Szenenwerte

Uber den Bus empfangen werden kénnen (0 — 63, inklusive).

 [Bewegungsmelder] Szene Ausgang: 1-byte Objekt durch das Szenenwerte

Uber den Bus gesendet werden kénnen (0 — 63, inklusive).

Wichtig: Objektnamen konnen sich je nach verwendetem Gerét leicht von einander

unterscheiden.

GEMERAL
INPUTS

4 Input 1: Motion Detector Luminosity Sending

Mumber of sensors connected to the input | One sensor -

Configuration Channel 1

Channel 2
Channel 3

)

Presence Detector

Abb. 8. ’Konfiguration” Tab

Die folgenden Parameter sind im Konfigurations-Tab verfiigbar:

http://www.zennio.com Technischer Support:
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«® Anzahl der am Eingang angeschlossener Sensoren: legt die Anzahl der
Bewegungsmelder (einer oder zwei) fest, die an einem Eingang angeschlossen
werden, um die Helligkeitsmessung und Erkennungsrate zu kalibrieren. Bitte

in Abschnitt 2.3 fir weitere Details nachschlagen.

«® Senden des Helligkeitswertes: aktiviert oder deaktiviert die Moglichkeit des
zyklischen Sendens des Helligkeitswertes auf den KNX Bus als Prozentwert
durch das Kommunikationsobjekt “[Ex] Helligkeit”). Falls angehakt werden die

folgenden Parameter :

U Zyklus: Zeit fur das periodische Senden des Helligkeitswertes zwischen 0

und 255 Sekunden. O deaktiviert diese Option.

U Anderung des Helligkeitswertes zum Senden: ein Senden des
Helligkeitswertes erfolgt, wenn die aktuelle Helligkeit sich um den hier

festgelegten Wert andert. 0 deaktiviert diese Option.

Mumber of sensors connected to the input | One sensor -
Luminosity Sending o
erio = Dizable = x1s.
Period (0 = Disabled) 15 E: 1
Lurinosity change to send 0 %: g
(0 = Disabled)

Abb. 9. Helligkeit senden

Der Helligkeitswert wird durch das 1-byte Objekt “[Ex] Helligkeit” gesendet. Je
hoher die Helligkeit im entsprechenden Raum, desto hoher ist der Wert dieses
Objektes.

Wichtig: Bei kontinuierlicher Erkennung kann es etwas langer dauern, bis der
Helligkeitswert aktualisiert wird, da sich beide Signale (Erkennung und

Helligkeit) den selben Eingangsport des Gerates teilen.

http://www.zennio.com Technischer Support:
http://zennioenglish.zendesk.com 11
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Beweqgung Beweqgung

80
604
40 “\ /N “\

204

Abb. 10. Helligkeitsmessung bei Bewegungserkennung.

& Kandle 1-X: aktiviert oder deaktiviert die unterschiedlichen virtuellen
Erkennungskanale. Jeder Kanal fungiert unabhangig, was die parallele
Parametrierung verschiedener Einstellungen (Verzogerungen, Schwellwerte

...) und Reaktionen bei Bewegungserkennung ermdglicht.

& Prasenzmelder: aktiviert oder deaktiviert die Prasenzmelder Funktion.

3.2 KANALE

Jeder Eingang ermdglicht die Aktivierung von bis zu drei Erkennungskanalen. Diese
Kandle teilen sich den gleichen Hardware-Status, d.h., sie erhalten die gleichen
Informationen beziiglich Bewegungserkennung, Helligkeit und Fehler. Jeder kann
allerdings unterschiedlich konfiguriert werden:

«® Bedingungen zu Bewegungserkennung,
«® Bei “Erkennung” und “Keine Erkennung” gesendete Werte.
«® Kanal sperren.

Normalerweise schaltet der Kanal in den Zustand “Erkennung” wenn ein Signal vom
entsprechenden Sensor empfangen wird und in den Zustand “Keine Erkennung” wenn

einige Zeit keine Erkennung erfolgt.

Es ist mdglich, die Erkennungsdauer und eine Totzeit zu parametrieren um zu
gewadhrleisten, dass er im Zustand Erkennung eine bestimmte Zeit verbleibt bevor er
wieder auf ein Signal vom korrespondierenden Sensor reagiert. Das folgende Beispiel

erklart das Ganze:

Beispiel: Erkennungszustande.

http://www.zennio.com lechnischer Support:
http://zennioenglish.zendesk.com 12
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Die Grafik zeigt eine Abfolge von Ereignissen:

# Beit,, aktiviert der Sensor das Erkennungssignal. Der Kanal schaltet in den Zustand
AErkennungo und sendet den Wert A[EXHKiI][dur ch da
Status der Erkennungd und schaltet eine Lampe.

& Beit,, wird keine Bewegung mehr erkannt, der Kanal verbleibt jedoch im Zustand
AErkennungo f¢r die parametrierte Erkennungse

& Beits, schaltet der Kanal in den Zustand AKeine
A0O0 (schaltet di e ehdstaretdie pavamétrierte Aotzeic(Ty)l i e C

«® Obwohl bei t; der Sensor wieder eine Bewegung erkennt schaltet der Kanal nicht in
den Zustand @ Exbkieg bepndetigtin bi s T

# Bei ts hort der Sensor auf, Bewegung zu melden und die Erkennungsdauer lauft

wieder ab.

& Bei t;, noch vor T: wird wieder eine Bewegung erkannt und der Ablauf der

Erkennungsdauer wird unterbrochen. Somit verbleibt der Kanal im Status

AErkennungifi ohne in den Zust aundt;zidCmaiten.e Er kenn
...................... —zcooood—
T: T T: o
- - - : » - x
t1 to ts ta ts ts t7

Abb. 11. Erkennungszustand vs Bewegungssignal

Wird ein Kanal aktiviert, so erscheint der neue Tab (“Kanal i”) in der ETS.

http://www.zennio.com Technischer Support:
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GEMERAL
INPUTS
4 Input 1: Motion Detector [
H

A0

Length of Detection 10

4

Configuration

EEEN Blind Time )

(b

wn
4

Reset Luminosity after No Detection

DETECTION

Send Type Binary Value -

Abb. 12. Kanal Konfiguration

In den obigen Parametern geht es um die eben genannten Verzogerungen:

« Erkennungsdauer: legt die Mindestzeit fest, die ohne Bewegungserkennung
verstreichen muss, bevor der Kanal in den Zustand “Keine Erkennung®
wechselt. Weitere Bewegungserkennungen unterbrechen diesen Timer. Der
Bereich reicht von 1 bis 255 Sekunden, 1 bis 255 Minuten und 1 bis 18
Stunden.

Beispiel: Erkennungsdauer:

Eine MAXIinBOX 66 und ein Bewegungsmelder werden genutzt, um eine Lichtquelle, die
an einen KNX-Dimmer angeschlossen ist, bewegungsabhangig zu schalten.

Wenn die Erkennungsdauer: auf 5 Sekunden gesetzt wird, so sendet die MAXinBOX 66
bei Erkennung von Bewegung-0i WeRaumndemeniBi knenemn
dann die Lichtquelle einschaltet. Nach 5 Sekunden ohne Erkennung (auch wenn sich
noch jemand im Raum befindet) sendet die MAXi ntE

an den Dimmer, der das Licht ausschaltet.

Wird eine 60-sekiindige Erkennungsdauer parametriert, so verbleibt das Licht fur
mindestens 60 Sekunden eingeschaltet, da dieser Zeitraum ohne Erkennung notwendig
fe¢r das Senden des AKeine Erkennungo Wertes. Je
ist, desto wahrscheinlicher befindet sich niemand mehr im Raum, wenn das licht

ausgeschaltet wird.

& Totzeit: legt die Dauer fest, fur die der Kanal inaktiv ist, wenn er in den Zustand

“Keine Erkennung” wechselt. Dies sorgt dafir, das der Zustand “Keine

http://www.zennio.com Technischer Support:
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Erkennung” in diesem Zeitraum gesichert ist und keine Erkennung erkannt
wird, auch wenn Bewegung im Raum statt findet. Der Bereich reicht von 1 bis
255 Sekunden, 1 bis 255 Minuten und 1 bis 18 Stunden.

&# Hel ligkeit nach “ Kei ne E bekAktivierung diésesz ur Gc k s e
Parameters wird das Kommunikationsobjekt “[Ex] Helligkeit” auf 0% gesetzt,
wenn der Kanal vom Zustand “Erkennung” in den Zustand “Keine Erkennung”

wechselt. Hier kann auch eine Verzégerung gesetzt werden.

U RuUcksetzverzégerung: Legt eine Verzdogerung fest bevor das

Helligkeitsobjekt zuriickgesetzt wird. Von 0 bis 60 Sekunden.

Dieser Parameter ist sinnvoll im Kombination mit der Funktion
Helligkeitsabh&ngige Erkennung. Beispiele dazu folgen in spateren

Abschnitten dieses Handbuchs.

3.2.1 ERKENNUNG

Diese Parameter legen fest, was das Gerat auf den Bus sendet, wenn in den Zustand

Erkennung gewechselt wird:
«® Ein Binarwert,
«® Eine Szene,
«® Ein Prozentwert,
& Ein HVAC Modus,
«® Oder jede mogliche Kombination davon.

Die gleichen Parameter sind fur den Wechsel in den Zustand Keine Erkennung

verfugbar, auch wenn die Voreinstellungen anders sein konnen.

http://www.zennio.com Technischer Support:
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DETECTION
Binary Value
Value [On L4
Scene [l
Scaling £l
HVAC Mode ]|
Sending Made [Once - |
Delay 0 g:

Abb. 13. “Kanal I” — Erkennungsfunktion

«® Binarwert: aktiviert oder deaktiviert das Senden eines Binarwertes (entweder
“‘On” oder “Off”, entsprechend dem Parameter Wert) durch das Objekt “[EX]
[Ki] Status der Erkennung (Binar)”.

«® Szene: aktiviert oder deaktiviert das Senden eines Szenenwertes (1 bis 64,
abhangig vom Parameter Wert) durch das Objekt “[Ex] [Bewegungsmelder]
Szenen Ausgang”.

«® Prozentwert: aktiviert oder deaktiviert das Senden eines Prozentwertes (0 -
100%, entsprechend dem Parameter Wert) durch das Objekt “[Ex] [Ki] Status
der Erkennung (Prozentwert)”.

«® HVAC Modus: aktiviert oder deaktiviert das Senden eines Betriebsmodus
durch das Objekt “[Ex] [Ki] Status der Erkennung (HVAC)”. Der gewinschte
Betriebsmodus kann im Parameter Wert festgelegt werden, der die folgenden

Optionen bietet:

HVAC Modus Objektwert
Komfort 1
Standby 2
Nacht/Eco 3
Gebaudeschutz 4

Tabelle 1. HVAC Modus

http://www.zennio.com Technischer Support:
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« Sendemodus: “Einmalig” oder “Zyklisch”. Bei Wahl der letzteren Option
erscheinen die folgenden Optionen:

U Zyklus: Der Bereich reicht von 1 bis 255 Sekunden, 1 bis 255 Minuten und
1 bis 18 Stunden.

& Verzogerung: legt die Verzogerung fest, nach deren Ablauf der Wert nach
Wechsel in den Zustand Erkennung auf den Bus gesendet wird. Der Bereich
reicht von 0 bis 255 Sekunden, 0 bis 255 Minuten und 0 bis 18 Stunden.

3.2.2 KEINE ERKENNUNG

Die Optionen sind analog zu Erkennung (siehe Abschnitt 3.2.1). Die Werte werden durch

die gleichen Objekte gesendet (sowohl fir Erkennung als auch fur Keine Erkennung).

3.2.3 KANAL SPERREN

Wenn der Kanal gesperrt ist, wird das Senden von Werten dieses Kanals auf den Bus
sofort unterbrochen, egal ob Erkennung erkannt wird oder nicht. Der Sperrzustand des
Kanals kann durch das Objekt (“[Ex][Ki] freigeben”) oder ein Szenenobjekt

(“[Ex][Bewegungsmelder] Szenen Eingang”) aktiviert oder deaktiviert werden.

Die Ubrigen Parameter fir diese Funktion sind wie folgt:

Enable/Lock Always Enabled -

Restricted by luminosity (only enabled under
the thresheold)

Force state

External Motion Sensor Object
Abb. 14. Kanal freigeben Funktion.

& Kanalfreigabe: legt fest, wie der Kanal entsperrt oder gesperrt wird.

0 Immer freigegeben: der Kanal ist immer freigegeben.

U Freigabe Uber 1-bit Objekt: der Kanal wechselt von entsperrt zu gesperrt
(oder anders herum) entsprechend dem Wert, der durch das Objekt

“[Ex][Ki] Kanal freigeben” empfangen wird.

http://www.zennio.com Technischer Support:
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Channel Lock [Lcck using 1-bit object - ‘
Configuraticn [C' = Unlock; 1 = Lock - ‘
Time to unlock 0 E: % 1s.
Initial state (after rezet) [Last state - ‘
Send when unlocking [Nothing - ‘
Send when locking [Nothing - ‘

Abb. 15. Freigeben via 1-bit Objekt

Bei Auswahl dieser Option missen die folgenden Parameter beachtet

werden:

o Konfiguration: legt die Werte (0 / 1) fur den Sperrzustand und das

Entsperren fest. Mdglich sind “0 = Deaktivieren; 1 = Aktivieren” und

“0 = Aktivieren; 1 = Deaktivieren”.

Zeit fur Freigabe: legt eine Verzégerung zwischen dem Empfang
des Wertes und der Freigabe/Sperrung des Kanals fest. Méglich sind
von 0 bis 255 Sekunden.

Initialer Status (nach Reset): legt den  Zustand
(gesperrt/freigegeben) nach Geratestart oder Busspannungs-

Wiederkehr fest: “Letzter Zustand”, “Freigegeben”, “Gesperrt”. Bei

der ersten Inbetriebnahme wird als letzter Zustand “Freigegeben®

angenommen.

Senden bei Freigabe: legt einen Wert fest, der gesendet wird, wenn

der Kanal freigegeben wird. “Nichts”, “Keine Erkennung”,

“Erkennung”. Die letzten beiden Optionen korrespondieren mit den
Werten, die fur “Erkennung” und “Keine Erkennung” gesetzt wurden,
wie in 3.2.1 erklart wird.

Senden bei Sperrung: analog zu den obigen Parametern, nur im

Zustand der Sperrung. “Nichts”, “Keine Erkennung”, “Erkennung”.

U Freigabe Uber Szene: der Kanal wechselt zwischen freigegeben und

gesperrt via empfangenen  Szenenwert durch das  Objekt

‘[Bewegungsmelder] Szenen Eingang®.

http://www.zennio.com
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Channel Lock Lock using the scene - |
Scene to Unlock 1 E:
Scene to Lock 2 E:
Time to unlock 0 g: xls
Initial state (after reset) [Last state - |
Send when unlocking [Nothing - |
Send when locking [Nothing - |

Abb. 16. Freigeben via Szene

Bei Auswahl dieser Option missen die folgenden Parameter beachtet

werden:

0 Szene zur Freigabe: legt den Szenenwert fest (zwischen 1 und 64)

der den Kanal freigibt.

0 Szene zur Sperrung: legt den Szenenwert fest (zwischen 1 und 64)

der den Kanal sperrt.

0 Zeit fur Freigabe, Initialer Status, Senden bei Freigabe und
Senden bei Sperrung: diese Parameter sind analog zu den in

“Freigabe uUber 1-bit Objekt” beschriebenen.

3.2.4 HELLIGKEITSABHANGIGES SENDEN VON ERKENNUNG

Mit den folgenden Parametern lasst sich das Helligkeitsabhangige Schalten einstellen:

& Helligkeitsabhangig (nur unterh. Der Schwelle freigegeben): bei
Aktivierung wird der mit “Erkennung” korrespondierende Wert nur unter einer

gewissen Helligkeitsschwelle gesendet.

Wichtig: Der Wer t AKeine Erkennungo wird i mmer

Helligkeit Gber der parametrierten Schwelle gemessen wird.
Bei Auswahl dieser Option mussen die folgenden Parameter beachtet werden.

U Schwelle: Helligkeit in Prozent, bei Uberschreitung dieser wird kein

Erkennungswert gesendet.

http://www.zennio.com Technischer Support:
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U Keine Erkennung oberhalb der Schwelle senden?: Bei Aktivierung wird
der “Keine Erkennung” Wert auf den Bus gesendet wenn die Helligkeit Gber

der Schwelle gemessen wird.

Restricted by luminaosity (only enabled under

the threshold)
Threshold 50 %: 5
Send Mo Detection when the [E

threshold is exceeded?

Abb. 17. Erkennung Helligkeitsabhangig senden

Wichtig: Die Parametrierung von unpassenden Schwellwerten kann

unerwinschtes Verhalten hervorrufen.

http://www.zennio.com Technischer Support:
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Beispiel: Helligkeitsabhangiges Erkennung

Ein Leuchtmittel soll bewegungsabhéngig in Verbindung mit dem einfallenden
Sonnenlicht.geschaltet werden. Deswegen wird eine Helligkeitsabhangiges Erkennung
freigegeben mit ei ner Schwell e von Kgifee® und Al

Erkennung oberhalb der Schwelle senden?06
1) Bei Nacht verbleibt der Helligkeitswert bei 10%.

2) Bewegung wird um 06:00h erkannt. Die Lichtquelle wird eingeschaltet bei Helligkeit
< 50%, verursacht einen schnellen Anstieg der Helligkeit bis zum Sonnenaufgang.

3) Weitere Bewegung wird alle paar Sekunden erkannt, die Lichtquelle bleibt
eingeschaltet.

4) Um UG6:30h steigt der Helligkeitswert auf Uber 60%. Das Leuchtmittel wird
abgeschaltet (AKeine Erkennungo wird gesendet
wurde) anschlieRend sinkt die Helligkeit auf 55%.

5) Die Lichtquelle verbleibt im ausgeschalteten Zustand, auch wenn immer noch
Bewegung im Raum erfolgt, da die sich Helligkeit oberhalb des Schwellwertes
befindet (55%).

Hi er wird deutlich (der Wert AKei nlestiEmérennungo
Schwellwert Uberschritten wurde), das ein Schwellwert eingestellt werden muss, der
hoéher ist als das durch natiirliche Sonnenlicht erzeugte und auch héher als der durch

die kinstliche Leuchtquelle (einzeln ohne Sonnenlicht) erzeugte.

70%

60%

50%

a0%

30%

20%

10%

0%
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Die bereits erwdhnte Funktion Hel | i gk ei t nach “Keine Ei
zurlicksetzen garantiert, das nach einem Abschalten der Lichtquelle durch

Senden von Keine Erkennung der Wert Erkennung bei
Bewegungserkennung gesendet wird, auch wenn die aktuelle Helligkeit

noch nicht gemessen wurde. Bitte beachten Sie das folgende Beispiel.

Beispiel: Helligkeitsreset

Eine Lichtquelle soll sowohl bewegungsabhangig als auch Tages- und Nachtabhéngig
geschaltet werden.

Eine helligkeitsabhéngige Erkennung wurde mit einem Schwellwert von 30%
konf i gu rKeieegBrkennund ob@erhalb der Schwelle sendend i st deakti vier

1) Falls jemand den Raum bei Nacht betritt, wird eine Lichtquelle eingeschaltet und
erhoht die Helligkeit auf 70%. Dieser Wert wird anschlieBend vom Gerét erfasst. Da
das Gera@at NICHT den Wert fAKeine Erkennungo n
sendet verbleibt die Lichtquelle eingeschaltet.

2) Nach einer Zeit ohne Erkennung wird der Wert
das Licht abschaltet.

3) Wird eine Bewegung direkt anschlieBend (bevor das Gerat den aktuellen

Hel |l igkeitswert erfasst) wird der der Wert

Gerat die Heiligkeit gemessen hat (siehe Abschnitt 3.1).

Dies verhindert der ParameterHe | | i gkei t nach fAKeine Erkennungih

Beispiel: Ricksetzverzogerung

Gesetz dem Fall dass das Leuchtmittel einen sanften (progressiven) Ausschaltvorgang
besitzt. Wie weiter oben hangt der Einschaltvorgang oder Ausschaltvorgang davon ab,

ob Sonnenlicht im Zimmer ist oder nicht.

Wieder wurde eine Schwelle von 30% konfiguriert ohne den Parameter f

Erkennung ober hal b dzeaktivieBrenhwel | e sendeno
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4) Falls jemand den Raum bei Nacht betritt, wird eine Lichtquelle eingeschaltet und
erhoht die Helligkeit auf 70%. Dieser Wert wird anschlieRend vom Gerat erfasst. Da
das Gera@at NICHT den Wert fAKeine Erkennungo n
sendet verbleibt die Lichtquelle eingeschaltet.

5 Nach einer Zeit ohne Erkennung wird der Wert
das Licht abschaltet.

6) FallsHel | i gkeit nach AKeine Eakimohmgegdét ztur we kag e
geht das Gerét von einem Helligkeitswert von 0% in diesem Moment aus. Wird keine
Bewegung erkannt erhalt erhadlt das Gerat weitere Helligkeitswerte (etwa 60%)
wéhrend des progressiven Abschaltvorgangs, welche den Wert 0% Uberschreiben.

7) Dies kann dazu fuhren, das eine Erkennung gesendet wird, bevor das Leuchtmittel
komplett abgeschaltet ist und etwa noch 30% Helligkeit vorhanden sind. Das
Leuchtmittel wird komplett ausgeschaltet, aber das Gerat wird die aktuelle
Helligkeit (0%) nicht erkennen bis einige Augenblicke spater der aktuelle

Helligkeitswert gemessen wird (siehe Abschnitt 3.1).

Um die obige Situation zu vermeiden besteht die Mdglichkeit, eine Verzdégerung beim
Zurticksetzen des Helligkeitswertes nach Erkennung zu parametrieren, welche so bei

0% verbleibt und nicht tberschrieben wird.

Wichtig: Wie bereits erwéhnt bezieht sich der He Il | i gk ei t nach @ Keé
Erkennungi zumgrkaagfz&hmatuswechsel von A

AfiKeine Erkennungodo des ©AAostdesem 6rand eirdden Sens

der Helligkeitswert in den folgenden Fallen nicht zurlickgesetzt:

T Nachdem ein extika&nWamtgofiKeaicme | Brer schr
der Helligkeitsschwelle gesendet wurde (parametrierbares
Verhalten).

T Nach Senden des Wertes NnKeine Er ken
St atuswechsel s auf ifnKei ne Erkennungo
erfolgt, aber der Kanal im Zustand A Kei ne Er kennungo ve
weil der Helligkeitswert Giber dem parametrierte Schwellwert liegt
wird der Helligkeitswert nicht zuriickgesetzt obwohl der der Wert

AfKei ne Erkennungo auf den Bus gesende
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3.2.5 ZWANGSZUSTAND

Diese Parameter beziehen sich auf den Zwangszustand des Bewegungsmelders. Werte,
die durch dieses Kommunikationsobjekt empfangen werden, werden vom Gerét als
Master-Erkennung oder Keine Erkennung interpretiert (dieses Objekt erlaubt das

Uberschreiben der Erkennung (iber ein externes Objekt).

Force state o

: =
Idle time after force 10 =

Abb. 18. Zwangszustand

Folgendes passiert, wenn ein Wert Uber das Zwangszustand-Objekt vom Bus

empfangen wird:

Wird der Wert “Ein” empfangen
1 Ist der Kanal bereits im Zustand “Erkennung”, so geschieht nichts.

1 Ist der Kanal im Zustand “Keine Erkennung” so wird in den Zustand
“Erkennung” gewechselt. Die Verzoégerung (siehe 3.2.1) wird auch hier
einsetzen, so, als ob der entsprechende Kanal die Erkennung ausgeldst
hat.

Wird der Wert “Aus” empfangen

1 Ist der Kanal im Zustand “Erkennung” so wird in den Zustand “ Keine
Erkennung” gewechselt. Die Verzégerung (siehe 3.2.2) wird auch hier
einsetzen, so, als ob der entsprechende Kanal “Keine Erkennung®

ausgeldst hat.

1 Ist der Kanal bereits im Zustand “Keine Erkennung”, so geschieht nichts.

Nach dem Wechsel in den Zwangszustand verbleibt das Gerat in diesem fir einen

konfigurierbaren Zeitraum. Nach Ablauf dieser Periode:

& Falls der Zwangszustand “Keine Erkennung” war, verbleibt das Geréat in

diesem ohne weiteres Senden bis eine Bewegung erkannt wird.

< Falls der Zwangszustand “Erkennung” war,

http://www.zennio.com Technischer Support:
http://zennioenglish.zendesk.com o5


http://www.zennio.com/
http://zennioenglish.zendesk.com/

“*Zennio Motion Detector

0 Falls keine Bewegung im Zeitraum T erkannt wird (wobei T die
Erkennungszeit ist), wechselt das Gerat in den Zustand “Keine Erkennung”
und fuhrt das Senden des korrespondierenden Wertes durch, ausser der
Kanal ist gesperrt.

U0 Falls eine Bewegung gegen Ende von T erfolgt (wobei T die
Erkennungsdauer ist, verbleibt das Gerat im Zustand “Erkennung”, ohne

den Wert auf den Bus zu senden.

ZwanchquSta Zwangszusta
n Bewegung nd Bewegung
\4 \ 4
Erkennungs- Erkennungs-
dauer dauer
v
Wartezeit nach Wartezeit nach
Zwangszustand Zwangszustand
l i l v
ERKENNUN KEINE ERKENNUN KEINE
G wird auf ERKENNUNG G wird auf ERKENNUNG
den Bus wird auf den den Bus wird auf den

Abb. 19. Zwangszustand (Beispiel)

Der Zwangszustand hat eine hdhere Prioritat als andere Funktionen und wird
unabhangig vom Sperrzustand des Kanals und dem Zustand des Bewegungsmelders

ausgeflhrt.
Die entsprechenden Parameter sind wie folgt:

« Zwangszustand: Aktiviert oder deaktiviert das 1-bit Objekt "[Ex][Ki]

Zwangszustand” .

0 Wartezeit nach Zwangszustand: Legt die Dauer fest, in der der Kanal im
Zwangszustand verbleibt. Der Bereich reicht von 1 bis 255 Sekunden, 1 bis
255 Minuten und 1 bis 18 Stunden. Zwangszustand ignoriert die Lange der

Erkennungszeit und die parametrierte Totzeit (siehe Abschnitt 3.2).

3.2.6 ERKENNUNGSOBIJEKT FUR EXTERNE BEWEGUNG

External Mcticn Sensor Object

Abb. 20. Erkennungsobjekt flir externe Bewegung
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Dieser Parameter aktiviert oder deaktiviert das Kommunikationsobjekt (“[Ex]
Erkennung von externer Bewegung”), um Bewegungserkennung anderer KNX Gerate

zu empfangen und so kombinierte Aktionen auszuldsen.

Wird der Wert “1” durch dieses Objekt empfangen, so reagiert der Kanal als ob er selbst
die Bewegung erkannt hatte, das Erkennungsobjekt wird auf den Bus gesendet und der
Timer Erkennungsdauer wird gestartet.

Falls das Gerét, welches die externe Bewegung gesendet hat nicht mit periodischem
Senden parametriert wurde, verlasst der korrespondierende Kanal den Zustand

“Erkennung” sobald der Timer Erkennungsdauer abgelaufen ist.

Wichtig: Ein externes Erkennungsobjekt steht pro Eingang zur Verfligung, welcher als
Bewegungsmelder konfiguriert wurde. Deswegen reagieren alle Kanale mit externer

Bewegungserkennung auf dieses Objekt.
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3.3 PRASENZMELDER

Zusatzlich zu den Kandlen fir Bewegungserkennung kann auch eine
Prasenzmelderfunktion aktiviert werden. Die Unterscheidung zwischen Bewegung und

Prasenz ist wichtig:

«® Die Erkennung von Bewegung impliziert nicht automatisch die Prasenz eines
Menschen.

«® Die Nicht-Erkennung von Bewegung impliziert nicht notwendigerweise die

Nicht-Prasenz von Menschen (eventuell schlafen diese).

Fur die Hausautomation gestaltet sich die Unterscheidung als schwierig. Es ist jedoch
moglich zu Uberwachen, ob Personen einen Raum betreten oder verlassen (und somit
festzustellen ob esmenschliche Prasenz  gibt oder nicht) indem mehrere
Bewegungsmelder (einer als Master und die Ubrigen als Slaves) und Tirsensoren

verwendet werden.

Zum bessere Verstandnis haben wir eine grafische Darstellung and das Ende dieses
Abschnitts angeflgt (3.2.3).

4 [nput 1: Motion Detector
; - Type [Master - |
Configuration
Presence Detector Trigger Value [Q = Closed Door: 1 = Open Door - |
Waiting Time 2 %: x1s.
Listening Time 3 %: x1s,
Occupancy State Object ]
False Non-Occupied Detection ]
Day/Night ]
OCCUPIED
Binary Value
Value On -
Scene |:|
Sealing ol
HVAC Mode ]
Sending Made [Once - |
Delay 0 %:
B °]
Abb. 21. “Prasenzmelder” Tab
http://www.zennio.com Technischer Support:
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Wurde der Parameter “Prasenzmelder” aktiviert, so erscheint ein neuer Tab mit den

korrespondierenden Parametern.
Der Hauptparameter legt die Prioritdt des Melders fest:
& Typ: Legt den Bewegungsmelder als Master oder Slave fest.

Die ubrigen Parameter werden in den Abschnitten 3.3.1 und 3.3.2erklart.

3.3.1 MASTER

Der Master Bewegungsmelder sammelt die Informationen, die von den Slave-Meldern
empfangen werden (durch das Objekt “[Ix] Prasenzmelder: Sklave Eingang”) und der
eigenen Erkennung und entscheidet ob es eine Prasenz gibt (“Prasenz”) oder nicht

(“Keine Prasenz”).

Der Wechsel zwischen diesen beiden Zustdnden wird durch einen wert ausgelost,

welcher in den Parametern festgelegt wird:

OCCUPIED
Binary Value <
Value On -
Scene
Scaling
HVAC Mode
Sending Mads [once v
Delay 0 %:
E -]

Abb. 22: Senden bei Zustand “Belegt”.

Die Optionen sind analog zu denen der Bewegungserkennung (siehe Abschnitt 3.2.1)
hier werden die Werte aber durch das Objekt “[Ix] Prasenzmeldung (Z)” gesendet,
wobei “Z” abhangig ist vom Objektwert (wurde jedoch als Objektwert “Szene” gewahlt,

so wird der Wert durch das Objekt “[Bewegungsmelder] Szenen: Ausgang”) gesendet.

Wichtig: Die obigen Parameter ermdglichen eine Konfiguration fir Tag und fiir Nacht

(via Parameter Tag/Nacht), wird im Laufe dieses Abschnitts erklart.

Der Algorithmus der Prasenzerkennung funktioniert wie folgt:

http://www.zennio.com Technischer Support:
http://zennioenglish.zendesk.com

29


http://www.zennio.com/
http://zennioenglish.zendesk.com/

*Zennio Motion Detector

http://www.zennio.com Technischer Support:
http://zennioenglish.zendesk.com 30


http://www.zennio.com/
http://zennioenglish.zendesk.com/

“*Zennio Motion Detector

1. Der Raum startet im Zustand “Keine Prasenz”.

2. Wird eine Tur gedffnet, wird der entsprechende Wert empfangen (durch das
Ausldseobjekt):

1 Wird eine Bewegung entweder durch den Mastermelder oder einen
Slavemelder erkannt, so wird der Zustand “Belegt” erkannt (falls noch
nicht aktiv).

3. Wird eine Tur geschlossen, wird der entsprechende Wert empfangen (durch
das Ausloseobjekt):

1 Wahrend einer bestimmten Wartezeit ignoriert der Algorithmus

samtliche Bewegungserkennungen via Mastermelder oder Slavemelder.
1 Jetzt startet der Mastermelder die Uberwachungszeit.

o Falls nun der Mastermelder oder Slavemelder eine Bewegung
erkennt und meldet, wird der Zustand “Belegt” angenommen (falls

noch nicht aktiv).

o Fur den Fall, dass die Uberwachungszeit ablauft ohne das eine
Erkennung gemeldet wird, wird der Zustand “Nicht belegt”

angenommen.

1 Ab diesem Moment I6st jede erkannte Bewegung den Zustand “Belegt”

aus (falls noch nicht aktiv).

4. Zurick zu Punkt 2).
Dieser Algorithmus hangt von folgenden Parametern ab:

& Auslosewert: legt den Wert fur das Objekt “[Ix] Auslosung des
Prasenzmelders” fest, der mit den beiden Zustanden der TUr korrespondiert:
“0 = Geschlossene Tiir; 1 = Offene Tur” oder “0 = Offene Tiur; 1 = Geschlossene

& Wartezeit: legt die Wartezeit fest, die nach Empfang des Wertes fiir eine
geschlossene Tir startet. Von 0 bis 65535 Sekunden (2 Sekunden Default).
Dieser Wert kann in Echtzeit Gberschrieben werden durch das Objekt “[Ix]

Prasenzmelder: Wartezeit”.

«® Uberwachungszeit: legt die Uberwachungszeit fest, die nach Ablauf der
Wartezeit startet. Von 0 bis 65535 Sekunden (2 Sekunden Default). Dieser
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Wert kann in Echtzeit durch das Objekt “[Ix] Préasenzmelder:

Uberwachungszeit”.

& Objekt Belegstatus: Aktiviert oder deaktiviert das Binarobjekt “[Ix]
Prasenzmelder: Belegstatus” von dem der aktuelle Status Belegt (‘Wert “1”)
oder Nicht Belegt (Wert “0”).

& Falsche Erkennung nicht belegt: aktiviert oder deaktiviert den Falsche

Erkennung nicht belegt Algorithmus (siehe Abschnitt 3.3.1.2).

«® Tag/Nacht: ermdglicht die Konfiguration von Tagmodus und Nachtmodus fiir
das Senden von Werten beim Wechsel vom Zustand “Belegt” zu “Nicht belegt”
oder vice versa. Bei Aktivierung werden die korrespondierenden Parameter
dupliziert und das Binarobjekt “[Ix] Prasenzmelder: Tag/Nacht” wird der
Projekttopologie hinzugefiigt um einen Wechsel zwischen Tag- und

Nachtmodus zu ermdglichen.

U Konfiguration: legt die Werte fir den Beginn des Tagmodus und des
Nachtmodus fest: “0 = Tag; 1 = Nacht” oder “0 = Nacht; 1 = Taq".

& Freigabe Prasenzerkennung: ermdglicht das temporare deaktivieren der
Prasenzfunktion. Siehe Abschnitt 3.3.1.1.

3.3.1.1 FREIGABE PRASENZERKENNUNG

Die Funktion der Prasenzerkennung kann via Kommunikationsobjekt gesperrt werden,
analog zur gleichen Funktion der Kandle des Bewegungsmelders (siehe Abschnitt
3.2.3). Das Sperr- und Entsperrobjekt kénnen sowohl binar (durch das Objekt “[Ix]
Prasenzmelder: Freigabe”) oder ein Szenenwert (durch das Objekt
‘[Bewegungsmelder] Szenen: Eingang”) sein. Bitte schlagen Sie in Abschnitt 3.2.3fur

weitere Infos nach.

Ist die Prasenzerkennung gesperrt, so werden alle Ereignisse diesbezuglich ignoriert,

wie etwa Bewegungserkennung oder Ausléseobjekte.
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Presence Detection Lock [Lock using 1-bit object - |
Configuration [c:l = Unlock: 1 = Lock v
Time to unlock 0 %: x1s
Initial state (after reset) [Last ctate - |
Send when unlocking [Nothing - |
Send when locking [Nathing - |

Abb. 23. Senden bei Zustand “Belegt”.

Wichtig: Nach Verl assen des Sperrzustandes ni mmt d

bel egt d an

3.3.1.2 FALSCHE ERKENNUNG NICHT-BELEGT

Um ungewuiinschte Erkennungen von Nicht-Prasenz zu verhindern ist es méglich, einen
Befehl auf den KNX Bus zu senden, der eine Szene speichert sobald das Ausléseobjekt
empfangen wird, sofern der aktuelle Zustand des Raumes “Belegt’ ist. Nach der
Uberwachungszeit und wenn keine weiteren Erkennungen stattfanden, so schaltet der
Prasenzmelder in den Zustand “Nicht belegt” und sendet den entsprechenden Wert auf

den Bus.

Falls unter diesen Umstanden eine Bewegung erkannt wird, aber kein Ausléseobjekt
empfangen wird, so wird diese Situation als falsche “Nicht belegt” Erkennung
klassifiziert. Ein Befehl um die vorher gespeicherte Szene erneut aufzurufen wird
gesendet (jetzt stellt der Raum den Zustand vor dem Senden des wertes “Nicht belegt”

wieder her) und der Prasenzmelder schaltet zurtick auf “Belegt”.

Beispiel: Falsche Erkennung Nicht-Belegt.

I n einem Raum schl afen zwe i Per sonen (Zustan
Erkennung Nicht Belegt ignoriert, wenn eine der beiden Personen den Raum verlasst,
wechselt der Raum i n den Zustand i Ni cht bel egt 0. We nn
schl afende Person im Bett bewegt schaltet der
korrespondierende Befehl wird gesendet und schaltet eventuell das Licht ein. Wird
jedoch die Option Falsche Erkennung Nicht Belegt genutzt, so geschieht dies nicht, falls
sich die schlafende Person bewegt weil der Auslésewert (etwa das 6ffnen der Tur) nicht
erneut empfangen wurde.

http://www.zennio.com Technischer Support:

http://zennioenglish.zendesk.com 33


http://www.zennio.com/
http://zennioenglish.zendesk.com/

“*Zennio Motion Detector

Die Parameter fur diese Funktion sind wie folgt:
«® Falsche Erkennung Nicht Belegt: aktiviert oder deaktiviert diese Funktion.

U Szenennummer: erlaubt das Einstellen der Szenennummer (1 — 64) die

gesendet wird.
Non-occupied False Detection
Scene Number 1 %:

Abb. 24. Falsche Erkennung Nicht Belegt

3.3.2 SLAVE

Slavemelder benachrichtigen den Master Bewegungsmelder Uber Situation der
Erkennung und Nicht-Erkennung durch das Senden der Werte “1” oder “0” oder durch
das Objekt “[Ix] Prasenzmelder: Slave-Ausgang”. Ein Slavemelder kann erst in den
Status Erkennung oder Nicht-Erkennung wechseln, wenn ein Ausloseobjekt empfangen
wurde (etwa das Schliel3en einer Tur). Die Slavemelder machen also auch Gebrauch

vom Objekt “[Ix] Ausldsung des Prasenzmelders”.

Nach Empfang des Signals lasst der Slavemelder eine bestimmte konfigurierbare
Wartezeit verstreichen. Dieser Timer wird zurlick gesetzt wenn neue Ausloseobjekte
empfangen werden. Nach Ablauf des Timers wechselt der Slavemelder zu Nicht-

Erkennung.

Wenn im Zustand Nicht-Erkennung eine Bewegung erkannt wird wechselt der Zustand

in Erkennung.

Sowohl der Auslésewert (0/ 1) als auch die Wartezeit knnen via Parameter angepasst

werden.
T}(pe lSIa‘.re 'v|
Trigger Value [CI = Closed Door; 1 = Open Door — |
Waiting Time 3 %: x1s.
Abb. 25. Slavemelder.
http://www.zennio.com Technischer Support:

http://zennioenglish.zendesk.com 34


http://www.zennio.com/
http://zennioenglish.zendesk.com/

*Zennio Motion Detector

http://www.zennio.com Technischer Support:
http://zennioenglish.zendesk.com 35


http://www.zennio.com/
http://zennioenglish.zendesk.com/

“*Zennio Motion Detector

3.3.3 PRAKTISCHES BEISPIEL

4
1o 200 30 1. Slave Bewegungsmelder
#1.
5 I 2. Master
| Bewegungsmelder.
3. Slave Bewegungsmelder

#2.

Diese Abbildung zeigt ein Szenario mit 2 Slavemelder, einem Mastermelder, zwei
Tiursensoren und einem Leuchtmittel, das abhangig der Prasenz geschaltet werden soll.

Die Objekte fir eine ordnungsgemalfie Prasenzerkennung sind wie folgt:

A. “[Ix] Prasenzmelder: Slave Ausgang”, des Gerates, an den der Slavemelder #1 angeschlossen

ist.
B. “[Ix] Prasenzmelder: Slave Ausgang”, des Gerates, an den der Slavemelder #2 angeschlossen
C. “[Ix] Prasenzmelder: Slave-Eingang”, des Gerates, an den der Mastermelder angeschlossen ist.

D. “[Ix] Prasenzmelder: Auslésung des Prasenzmelders”, des Gerates, an den der Mastermelder

angeschlossen ist.

E. “[Ix] Prasenzmelder: Ausldsung des Prasenzmelders”, des Gerétes, an den der Slavemelder

#1 angeschlossen ist.

F. “[Ix] Prdsenzmelder: Ausldésung des Prasenzmelders”, des Gerates, an den der Slavemelder
#2 angeschlossen ist.

G. “[Ix] [Schalter/Sensor] Flanke” (oder ahnliches Objekt), des Gerates, an das der linke Tursensor

angeschlossen ist.

H. “[Ix] [Schalter/Sensor] Flanke” (oder &hnliches Objekt), des Gerates, an das der rechte

Tlrsensor angeschlossen ist.
I.  “[Ix] Prasenzmeldung (Binar)”, des Gerates, an das der Mastermelder angeschlossen ist.

J. Das Ein/Aus Schaltobjekt des Dimmers, welcher das Leuchtmittel steuert.

Eine Gruppenadresse (Al) wird fur die Objekte A bis C bendtigt, eine weitere GA (A2)
fur die Objekte D bis H, und eine weitere (A3) fur die Objekte | und J.

In der eben angesprochenen Situation kann die folgende Abfolge von Ereignissen

erfolgen:
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- Der Raum ist leer, der Zustand “Nicht Belegt®, nun &ffnet sich die linke Tur und
jemand betritt den Raum. Das Gerat, an welches der linke Tirsensor
angeschlossen ist sendet den Auslosewert durch A2, welcher vom Slavemelder
#1 empfangen wird. Dieser erkennt anschlie3end eine Erkennung und sendet via
Al.

- Das Gerat, an welches der Mastermelder angeschlossen ist empfangt sowohl
Ausltseobjekt (A2) und Erkennung (A1) und schaltet in den Zustand “Belegt”,
welcher die Lampe einschaltet (A3).

- Eine weitere Person betritt den Raum durch die rechte Tir. Der
korrespondierende Tursensor und der Slavemelder #2 reagieren analog wie
oben. Da der Mastermelder bereits den Zustand “Belegt” aktiviert hat, verbleibt

die Lampe eingeschaltet.

- Nun verlasst eine Person den Raum, die andere Person bleibt in der Mitte des
Raumes. Das Ausldseobjekt wird gesendet und beide Slavemelder wechseln in

den Zustand “Keine Erkennung”.

- Solang einer der Detektoren (Master oder Slaves) Bewegung erkennen wird der

Zustand “Belegt” erhalten und die Lampe nicht ausgeschaltet.

- Wenn die verbleibende Person den Raum nun auch verlasst (egal durch welche
Tar), melden die Slaves und der Master “Keine Erkennung”. Nach der
Uberwachungszeit wechselt die Prasenzerkennung in den Zustand “Nicht

Belegt”, und die Lampe wird ausgeschaltet

Beachten Sie, das falls die zweite Person den Raum doch nicht verlasst, sondern schlaft,
wird der Zustand “Nicht Belegt” angenommen. Somit wiirde jede Bewegung des
Schlafers eine Aktivierung des Zustandes “Belegt” hervorrufen und die Lampe

einschalten.

Um dies zu verhindern kann die Falsche Erkennung Nicht-Belegt Funktion aktiviert
werden. Falls jetzt eine Person den Raum verlasst, wird ein Befehl auf den Bus gesendet
um die aktuelle Szene zu speichern, welche aufgerufen wird (statt die Lampe
einzuschalten) wenn die schlafende Person sich bewegt (also in den Zustand “Belegt’

wechselt, da eine Bewegung erkannt wurde aber ohne Ausldseobjekt der Tlrsensoren).
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